@ Pokafiktym

Ett sillskapsrollspel av Johan Rising. Detta ir en betaversion.

Beskrivning

Pookafiktum ir ett sillskapsrollspel konstruerat for kanske en 4-7 spelare och ir
tinkt att spelas i korta, intensiva spelsessioner p& kanske en timmes tid. Man behover
inga tirningar, men alla deltagare bér ha en egen penna och ett giing
kort/papperslappar att skriva p8. Visitkort har visat sig vara extremt limpliga for
uppgiften, men egentligen fungerar vilken sorts papperslappar som helst. Dessutom
ska man ha ndgon sorts poingmarkdrer av ndgot slag. Téndstickor ér suveridna, men i
stort sett allting kan anviindas f6r indamalet.

Spelet utspelar sig pa fantasifolkets hov, dir intriger och rivspel tillhér vardagen och
dir inga kan lita pd varandra. [ spelets centrum stér rikets 6kinda charlataner;
pookorna. De hir filurerna ir 16gnaktiga, manipulativa, egocentriska, skrytsamma,
tramsiga och vida kiinda fér sin kldfingrighet. Titt som titt hinder det att
kronjuvelerna blir stulna och det #r alltid ndgon stackars pooka som far betala for
brottet med sitt huvud. Fantasifolket har nimligen en otick drottning som regent
och hon skyr inte att avritta sina undersétar fér minsta lilla oférritt. Man har férvisso
ett juridiskt system som siger att ingen kan démas utan en opartisk rittegdng, men
man misstinker att drottningen stundtals férvanskar juryns utldtande nir det s&
passar henne. Det ryktas bl.a. om att drottningen géirna avrittar pookor som anses
vara skickliga révare oavsett om de visat sig vara skyldiga eller inte, endast for att se
till att de inte uppmuntrar andra pookor till en v3g av brott och olydnad. Nir spelet
bérjar har ndgon haft frickheten att utféra ndgot alldeles sirskilt of6rltligt brott mot
drottningen och ndgra misstinkta pookor kallats in f6r forhor. Drottningen ér
upprord och huvuden kommer siikerligen att rulla innan dagen ér 6ver, men kommer
hon att kunna hélla fattningen? Avsldjas det att hon fifflat med juryns utldtande s&
kommer hon att avsittas med buller och bang.

Koncept

Spelets koncept ir enkelt: En av spelarna iklir sig rollen som drottningen och évriga
dr pookor. Drottningen utfrigar pookorna en efter en och dessa férsoker i sin tur
dvertyga drottningen om att de inte ir den skyldige hon soker. Det visar sig littare
sagt 4n gjort eftersom det finns en hel del bevis som pekar pd att dven de oskyldiga
pookorna faktiskt har varit inne i slottet utan tillstdnd. Det dr f6rstds mycket
intressant for drottningen att veta vad de egentligen har haft for drenden pd hennes
dgor. Samtidigt kan inte pookorna undg3 att beritta hogt och tydligt att de faktiskt
kunde ha utfért brottet om de bara hade velat eftersom det ju dr en hel del prestige
med i bilden. Pookorna har sin heder att tinka pd och man vill inte forringa sin
formaga bara for att tydligare framst& som oskyldig. Det forsvérar forstds rittegingen
avsevart.

Nir utfrdgningen dr klar s fir alla pookaspelarna 18tsas vara jurymedlemmar och
rosta p& den pookaspelare som de tror ér den riktige brottslingen. Dessutom ska de
ge en rost till den pookaspelare som de tycker har berittat den bésta och mest
imponerande historien under foérhéren. Den rosten kallas f6r prestigerdsten.



Drottningspelaren samlar in résterna och betraktar dem noga. Allra helst ser hon att
den mest omtyckta pookan ocks3 ir den som flest rostat fram som skyldig. D3 far
hon som hon vill och kan avritta denne med gott samvete. Om det forhéller sig pd
annat vis blir det diremot lurigare, d8 méste hon vilja mellan att tala sanning och g
efter juryns beslut eller bluffa och beordra halshuggning pd den hon helst av allt vill
bli av med. Nir drottningen har framlagt resultatet av juryns beslut s8 blir det
3terigen pookaspelarnas tur att rosta. Den hir gdngen giller det om de vill tro p&
drottningen eller om de ska kalla henne for lognare och kriiva att {3 se rosterna sjilva.
Det ir ett farligt drag. Om det visar sig att drottningen har spelat enligt reglerna s&
kommer alla upprorsminnen démas till halshuggning pd momangen. -Det ir ett
ganska farligt rollspel det har...

Nir det r klart s8 blir det poingrikning och man utser en vinnare. Kort sagt kan man
siiga att pookaspelarna tjinar p att fi s& manga prestigerdster som majligt och genom
att gissa riitt pd frdgan om vem som ir skyldig till brottet. Drottningspelaren tjinar pd
att hugga huvudet av s3 ménga som méjligt och genom att gora det s svirt som
méjligt for pookaspelarna att rosta. Ju storre spridning pé deras rostresultat, ju mer
makt (och poing) till drottningen. N8, allt det déir kommer forklaras s sméningom.
Det forsta man ska gora ir att bestimma vem som ska vara drottningen.

Utse en drottning

Ni kan dra strin om det, ni kan lira sax, sten och pdse om det eller s& kan ni helt
enkelt bara enas om vem som dr mest limplig i rollen som drottning, vilket ni vill.
Det ir limpligt att den som kan reglerna bist borjar som drottning, for det hinger p&
henne om spelet blir spinnande eller inte. (det hiinger diremot pd pookaspelarna om
det blir roligt eller inte) Drottningspelaren fér éran att bestimma vad det ir for brott
som begdtts helt efter eget huvud. Det kan gilla stold pd hennes spira eller guldipple,
eller s3 kan det vara ndgon som skrivit nigot obscent klotter i hennes sovrum eller i
stort sett vad som helst, faktiskt. Allra bist blir det om brottet dr av busig karaktir
och om det ir ett mer eller mindre osannolikt brott som kriver extraordinira
fardigheter for att utféra. Vem som helst kan kasta sonder ett slottsfénster med en
sten, men det krivs riktiga pookafirdigheter for att smyga sig fram genom slottets
alla korridorer, sitta upp en filla i drottningens badrum och sedan limna slottet utan
att bli upptickt av slottets vakter. Det ir den typen av brott som alla pookor
dréommer om att f3 utféra.

Sedan fir alla pookaspelare ta tre stycken kort och, utan att visa varandra, skriva ner
"bevis" pd dessa. Som "bevis" menas ndgot man kan ha efterlimnat p brottsplatsen
som pa ett eller annat sitt skvallrar om att man faktiskt har varit inne p4 slottet utan
tillst&nd. De hir bevisen skall pookaspelarna sedan viva in i sina historier, s& bevisens
funktion i spelet ér foérst och frimst att £ pookaspelarnas historier att bli vildare och
roligare att lyssna pd. Exempel pd bevis kan till exempel vara "bl& fotspar éver
biblioteksgolvet", "en marmeladbestinkt morgonrock" och "pantalonger i vallgraven".
Observera att "bevisen" verkligen inte behdver vara bevis som skulle duga i ndgon
vettig rittegdng, det ricker om pookaspelaren ifrdga kan férklara varfor det har blivit
bla fotspar éver biblioteksgolvet, varfér en morgonrock blivit bestinkt med marmelad
och hur tusan ett par pantalonger kan ha hamnat i vallgraven. Bevisen ska forst och
framst vara ett bevis p8 att pookaspelaren ir en cool katt som varit med om ett
imponerande dventyr inne pa slottet. De ska inte vara bevis p8 att pookaspelaren ir
skyldig till det aktuella brottet. Roligast blir bevisen nir de ér utformade s8 att viss
frihet ges till pookaspelaren som far kortet. De bl& fotsparen 6ver biblioteksgolvet
behéver ju inte vara pookans egna fotspér. Inte heller vet man vems pantalonger det
dr som hamnat i vallgraven. Ibland kan férklaringen bakom ett bevis vara nigot helt
annat in bevisforfattaren tinkt sig! For att alla ska ha roligt bér man séledes inte



skriva alltfor 18ngrandiga och konstiga bevis. Det himmar bara kreativiteten. Det kan
inte nog poéngteras.

Drottningspelaren ska ocks8 gora vissa forberedelser. Hon ska ta upp lika manga kort
som det finns pookaspelare, och sedan vilja ett av dem och skriva ett eget bevis p8.
De 6vriga limnar hon blanka. Nu finns det allts8 tre bevis per pookaspelare och ett
extra frin drottningspelaren. Nir alla skrivit firdigt ger pookaspelarna sina kort till
drottningen och hon kan bérja blanda dem som hon behagar. Sedan staplar hon upp
hogar med fyra kort och ricker dver dessa till var och en av pookaspelarna. Hon ska
sortera korten p3 s& vis att alla pookaspelare fir tre bevis + ett blankt kort i sin hand.
En av pookaspelarna far diremot fyra bevis och inget blankt kort, och det dr han som
ir den skyldige. Observera allts8 att drottningen vet vem som har utfért brottet. Det
dr ingen konstruktionsmiss, utan helt avsiktligt. Drottningen struntar nimligen i vem
som ir skyldig och vem som inte ér skyldig (alla pookorna har ju bevisligen varit inne
och stillt till med oreda pa slottet) utan hennes uppgift i spelet ér enbart att rora till
det f6r pookaspelarna s& att de far det s& svirt som majligt att rosta. Om det skulle
framst3 klart och tydligt vem som legat bakom brottet s& minskas chansen f6r henne
att avritta riktigt manga av spelarna vid ett misslyckat kuppforsok, och skulle nigon
pookaspelare {3 samtliga prestigerdster s& skulle denna bli en miktig martyr och hota
drottningens makt. Kort sagt; drottningen skiter i rittvisa, hon ir ute efter forvirring.

En sista férberedelse; alla pookaspelare ska f4 tre stycken poingmarkérer. Det kan
vara tre stycken tindstickor eller ndgot liknande, allts8. Nir dessa dr utdelade s3 ér
det dags att bérja spela!

Utfragningen kan borja!

Drottningen fir inledningsvis peka p& pookaspelarna och 18ta dem i tur och ordning fa
presentera sig. Vad pookaspelarna vill gestalta for roller dr helt upp till dem och det
har ingen egentlig regelteknisk funktion. Diremot ér det ett sikert sitt att krydda sin
historia med massor av glod och humor, s8 det kan vara klokt att tinka fram en
intressant rollperson ordentligt. Drottningen bestimmer sedan vem som ska {8 bérja
beritta om vad de har haft p8 slottet att gora och férklara hur de lyckats limna sina
bevis efter sig. En typisk inledning for en pookaspelare skulle till exempel kunna vara:
"Vad siger ni? Skulle jag ha rakat ers hoghets dlskade kissekatt och mélat dess
skrynkliga hy alldeles rosa? Nej, det skulle forst3s aldrig falla mig in, dock kan jag
forvisso forstd varfor ni riktar edra misstankar mot mig. Det krivs ju onekligen ritt
extraordinira talanger for att lyckas med en sddan kupp, och irligt talat, vem mer in
jag och den skyldige besitter sddana férm&gor? N3, nu rkar det dessvirre vara s8 att
jag faktiskt var p3 slottet ungefir vid samma tidpunkt som brottet begicks, och det
kan ha efterlimnats en del... spér... efter min vistelse som fatt misstankarna mot mig
att vixa i styrka. Som ni snart skall {3 hora har allt dock en fullkomligt naturlig
forklaring. Det hela bérjade med att jag viicktes mitt i natten av mina tv4 dlskarinnor
som oroat férklarade att de hade skymtat mystiska ljus frdn slottet. Jag hade kvillen
innan druckit fyra grotttroll under bordet men behdvde som vanligt endast lite frisk
luft innan jag var helt klar i knoppen. Raskt begav jag mig iviig mot slottet for att
undersoka att allt 18g ritt till och vad som blev mig varse, liggandes i vallgraven med
trenne sugkoppsforsedda tentakler uppstrickta mot natthimlen, det hade sikerligen
bringat en mindre modig &ventyrare in jag sjilv ur bdde vett och sans, men jag
greppade min juvelbestrodda virja och bla bla yackety smack..."

Uppdrag

Under sin berittelse skall han pa ndgot sitt komma med mer eller mindre rimliga
forklaringar till hur bevisen p& hans beviskort kan ha hamnat dir de har hamnat.
Drottningen fr nirsomhelst avbryta den utfrdgade och ge ordet till ndgon annan av
pookaspelarna. Poingen ir att de ska avsluta sina historier ungefir samtidigt och inte
beritta dem var och en for sig i tur och ordning. Allra roligast blir det om historierna



far 16pa mer eller mindre parallellt med varandra i kronologisk ordning. Det ér
niamligen tinkt som s& att det som hint en spelare i en del av slottet ska kunna
péverka de andra spelarnas historier och dessutom hiander ndgot alldeles speciellt nir
tva pookaspelares vigar korsas. Mer om det senare. Drottningen har dessutom ett
annat vapen till sitt férfogande, hon kan nimligen nir som helst avbryta den
utfrigade genom att ligga fram ett nytt bevis och frga den utfrdgade om det ir han
som ligger bakom detta. D3 har den utfrigade fitt ett uppdrag. Antingen kan den
utfrigade anta uppdraget och svara att det mycket riktigt var han som orsakade
beviset. D3 maste han allts3 &ven viva in detta bevis i sin berittelse efter formaga.
Om han tycker att det blir for kréngligt s kan han ddremot neka till frigan och
forklara att han inte vet ngonting om bevisets uppkomst. I sddana fall far
drottningen vilja nigon annan av pookaspelarna och friga om det dr han som ligger
bakom beviset varpa det i s fall blir deras tur att axla rollen som utfrdgad och
forklara bevisets uppkomst.

Det later krangligt néir man pratar i termer som "anta uppdrag", "forklara bevis" osv, i
sjdlva verket dr det dock intuitivt och barnsligt enkelt. Det kan till exempel g4 till
som s att nir den utfrdgade beriittar om hur han jagade en inkriktare p slottet
genom alla fingelseh3lorna, s3 kan drottningen alltsd avbryta och ligga fram ett
uppdrag genom att siga "s3 det var ni som slippte den infingslade satyren fri och s3g
till att han senare hittades naken bland mina pelargonior?" eller "och direfter gick ni
in till matsalen och krossade min finaste servis?" eller "men vinta nu, jag trodde det
var ni som drog ner mina gardiner och sedan tvingade fingvaktaren att dta upp dem?"
eller ndgot annat nipprigt. Den utfrdgade kan d3 allts8 vilja mellan att svara ndgot i
stil med "jo, det stimmer. Det blev lite knasigt det dir, men jag forsikrar er att mina
avsikter var de bista. Ni forstdr, det var s8 hir..." eller s8 siger han helt enkelt bara
"va? neeej, det vet jag ingenting om. Det méste ha varit ndgon annan" eller ndgot i den
stilen. Nir man vil spelar spelet ska man aldrig beh6va anvinda ndgra konstiga
termer. Bara prata pd som vanligt.

De 6vriga pookaspelarna bér lyssna noggrant pd den utfrdgade eftersom det ju s8
smé&ningom kommer bli deras uppgift att gissa vem som ir den skyldige. Den riktiga
brottslingen utmairker sig ju pd att han har ett bevis mer dn de andra i sin berittelse,
s& man kan vinta sig att hans historia kommer lata mer otrolig och krystad &n de
dvrigas. Den skyldige i sin tur har en enormt svr anstringning framfor sig med att
forsoka f8 ihop sin berittelse utan att man tydligt hor att han lappar ihop fyra
separata historier. Ett bra tips ir att férsdka kombinera tv8 stycken bevis till en enda
historia, men framforallt underlittar det om drottningen ir klok och har gett den
skyldige fyra enkla bevis som har mycket gemensamt med varandra, samtidigt som
hon gor sitt bista for att forkringliga de 6vriga spelarnas historier.

Utmaning

N3, pookaspelarna har ju en egen tivling ocks8, dir det giller att samla ihop s ménga
prestigerdster som majligt genom att beriitta den roligaste, otroligaste och mest
imponerande historien. Dirfor kan ocks8 pookaspelarna forsvara liget f6r varandra
genom att anviinda ndgon av sina tre poingmarkorer. Nir en pookaspelare vill gora
detta s8 avbryter han den utfrigade genom att forringa det exceptionella i dennes
berittelse pd ndgot vis och bricka honom med en virre situation som han sjilv varit
inblandad i under brottsnatten. D8 uppstir en utmaning. Antingen kan den utfrdgade
d& anta utmaningen och 6ka p8 det otroliga i sin historia tills den évertriffar utmarens
forslag, eller s8 kan han limna &ver stafettpinnen till utmanaren. D3 blir det plétsligt
dennes tur och nu méste han fortsitta p& den linje han p8bdrjat genom sin utmaning.
Exempel; nir den utfrigade siger "jag jagades alltsd genom 6stra flygeln av de
uppretade mantikororna och nu var jag i en rejil knipa..." kan man utbrista "Ha! kallar
du det dir knipa? Om dina ben hade varit brutna efter fallet frn balkongen, sd som
mina var nir jag jagades dver borggdrden av den dir skenande minotauren jag



berittade om, déd hade du varit i en knipa!" I det hir ldget kan den utfrigade allts3
antingen fortsitta med ndgot virre, sdsom "Pff! Du hade i alla fall brutna ben att
springa med, mina ben blev kapade lings med knisk&larna nir taket rasade in och jag
fick hoppa fram p& mina bara benstumpar med mantikororna hack i hil éver hela
vistra muren innan jag var framme vid drottningens torn och bla bla yackety
smack..." eller s8 kan han 18ta utmanaren fortsitta sin berittelse om hur han
undkommit minotauren med brutna ben. Det ir inte s3 att den som vinner
utmaningen dr den tuffaste pookan, utan det ér forst och frimst en frdga om vem
som kan beritta sin historia med bist flyt, humor och tempo. Om ndgon utmanar dig
med en krystad och invecklad utmaning ér det ofta bittre att bara lta honom gora
bort sig med sin korkade utmaning én att nappa pd betet och forstora sin egen
berittelse bara for att man ir for stolt for att backa undan frin en utmaning. Dirfor
krivs det ocks8 mycket skicklighet av utmanaren. Om du utmanar med en f6r enkel
utmaning har du bara slésat bort en poingmarkér i onddan, men om du drar till med
en for svdr utmaning s& kan du méla in dig i ett hérn och férkringliga din egen
historia. Aven om utmaningen antas av den utfrigade s& har ocks din historia dndrats
genom din utmaning, det ir viktigt att komma ihdg. Siger du att du har brutit dina
ben s3 dr de brutna nir det blir din tur att prata igen, oavsett hur din medspelare har
valt att svara pd utmaningen.

Aterigen; det I&ter kringligare nu niir jag forklarar principen n nér man val borjar
spela: Beriittar den utfrigade om hur han slingt sig i takkronan for att undvika att bli
sliten i stycken av flygande apor s8 kan alltsd en annan spelare djirvt brista ut "och
den holl? Jisses amalia, den hir killen har ju ren bondflax. Mitt dventyr pd slottet var
kantat av den ena olycksaliga katastrofen efter den andra, jag kom faktiskt inte ens
dver vindbryggan innan den kolapsade under mig och jag f6ll huvudstupa ner bland
krockodilerna i vallgraven. Det ir vad jag kallar for ett dventyr!" varpd den utfrigade
antingen fér limna ordet vidare eller anta utmaningen och dra till med ngot virre.
Kan takkronan och hela taket ha rasat in, kanske? D3 utmaningar ir pafrestande
avbrott i den utfrdgades historia fir man enbart utféra tre stycken utmaningar under
spelets gdng. Dirav poingmarkérerna.

Drottningen har full makt att nirsomhelst avbryta och bestimma vem som ska f&
talan hirnist. Hon bor striva efter att 18ta alla {8 prata ungefir lika mycket, s& om
ndgon pookapselare klarar av sina bevis i snabbare takt dn de andra s8 fir hon bjuda
denne pd uppdrag eller ge de Idngsammare spelarna ordet s8 stillningen utjimnas.

Duell

Ibland méter tvd pookaspelare varandra ngonstans i borgen och d fir drottningen
hetsa dem till en duell. Hon siger helt enkelt ndgot i stil med "3h, men d m3ste ni ha
vandrat in i biblioteket samtidigt som Miriam Sammetshandske blev besatt av den
huvudlése bibliotekarien! Sdsom bittra dodsfiender till varandra méste ni ha utmanat
varandra p8 duell?" varpd bdda spelare fir forbereda sig pd en riktig kraftmitning.

Dueller gir till som s att man tar sina poingmarkérer och gommer ett valfritt antal
av dem i sin ena hand for att direfter stricka fram den mot sin motst&ndare. Nir
béda gjort sina val s3 visar man hur minga poingmarkorer man valt att satsa i duellen
och den som har satsat flest anses vara vinnaren. Direfter kastar man de
poingmarkorer man har anvint i duellen, de dr nu férbrukade och fir inte anvindas i
utmaningar eller nya dueller.

Nir drottningen har sett resultatet av duellen s g&r ordet dver till vinnaren och han
fr beritta om hur striden gick till. Han f&r férédmjuka sin motstdndare pé alla sitt
och vis och det kan bli riktigt roliga berittelser. Dueller har aldrig dodlig utging, men
vinnaren fér vilja mellan att antingen ge férloraren ett av sina (oférbrukade) beviskort
eller 13 ett frin honom (forloraren viljer d3 ett oférbrukat beviskort). Man fér ge ett



blankt kort om man vill. Det kan lura de andra spelarna. Dessutom belénas han med
en del prispoing i slutet av spelet.

Om det blir lika fr drottningen bestimma vem som ska f8 beritta om striden och g8
vinnande ur den. Om b&da spelare har valt att satsa en tom hand s har det inte blivit
ndgon duell dverhuvudtaget. Den utfrdgade fir fortsitta sin historia som han tinkt
utan att blanda in ngon annan spelare.

Alla gillar inte dueller och om ni vill s3 kan ni spela utan dem s3som vi har valt att
gora i var spelgrupp. Dess frimsta syfte ir att ge ndgot roligt att gora med sina
poingmarkérer f6r de spelare som tycker att utmaningar ir svra att hitta p&. Innan
man fitt grepp om hur man ska géra utmaningar rekommenderar jag allts3 att ni kor
med duellmailigheten. Ni kan strunta i den senare.

Réstning
Forr eller senare har alla pookaspelare férbrukat sina bevis. Nir de har limnat slottet
efter nattens dventyr kan de ta sina beviskort och ligga ned dem framfér sig s8 att

drottningen ser att de har spelat firdigt. Den spelare som slutfér sin historia sist f&r
ett litet minuspoing s& man vill ogirna pladdra pa for linge i onédan.

N8, nir alla ér klara s8 dr det alltsd dags for réstning. Pookaspelarna tar fram nigra
papperslappar och skriver dels vem de misstinker har utfért brottet och dels vem de
vill ge sin prestigerdst till. Den skyldige pookaspelaren réstar inte pd vem han tror ir
misstinkt, utan han skriver bara kort och gott "skyldig" s att drottningen inte
glommer bort vem det var som utforde brottet. Prestigerdsten ger man till den som
man tycker har berittat den bésta skronan frdn kvillen. Pookaspelarna skriver
slutligen sina namn p& rosterna s3 att man ser vems rost det ér.

Sedan samlas rosterna in av drottningen. Hon bér dd studera dessa riitt noga s& att
hon kan rikna poing och se vem av pookaspelarna som ligger i ledningen. Direfter
kommer det svira, hon méste nimligen vilja om hon ska gd efter juryns beslut eller
bluffa. Grejen ir nimligen den att drottningen inte tjinar ngot pa att beordra
dekapitering p den som verkligen varit skyldig. Hon dr bara ute efter att f mest
poing av alla nir spelet ir slut, och dirfor vill hon sikert helst avritta den
pookaspelare som leder.

Drottningen bér dérfor rikna poing lite snabbt innan hon bestimmer sig fér vem hon
skall déma till dsden. Grunden dr enkel:

Pookaspelare som har vunnit ndgra dueller far +5 poing per vunnen duell.
Den pookaspelare som avslutat sin historia sist far ett avdrag pa -10 poing.
Har man gissat ritt pd vem den skyldige ir, sd fir man 10 poing.

For varje prestigerost far pookaspelaren dessutom +5 poing.

Drottningen sjilv bérjar med 12 poing, precis som i en vanlig kortlek.

Nir drottningen kollat firdigt med poing hit och dit, s viljer hon en av
pookaspelarna och berittar sedan for dem alla vem som "f6rklarats skyldig till
brottet" (=allts8, den som hon vill avritta).

Aterigen fr pookaspelarna résta. Alla utom den démde, i alla fall. De f8r diskutera
sinsemellan om de vill, men ingen far titta pd vad den andre skriver p3 sitt
rostpapper. Alla viljer mellan att skriva antingen "Acceptera” eller "Uppror!". Nir alla
skrivit firdigt hiller de fram sina papper s8 att alla kan se vad de har skrivit for nigot.
Sedan hinder foljande:



Om hilften eller majoriteten av pookaspelarna accepterar Drottningens beslut s3 far
Drottningen avritta den démde och alla som eventuellt réstat med "uppror”.
Drottningen far 5 poing fér den démde och ytterligare 10 poing for varje
upprorsman som avrittas. Varje dverlevande pookaspelare f&r 10 poing och nir den
poingberikningen ir klar kan drottningen presentera den slutgiltiga poingstillningen.
(Samt avsl6ja vem som egentligen var den skyldige, osv)

Om det ir fler upprorsroster én acceptera-roster, dd maste drottningen visa upp
rostsedlarna for upprorsminnen. Om det visar sig att hon kort enligt reglerna s8 blir
det som i fallet ovan. Om det ddremot avsldjas att hon ljugit och fifflat med
rostresultatet, dd avsitts hon och alla "upprorsmin" far tio poing istillet.

Tillaggsregler & Funderingar

Det hir ir bara ett forsta ofirdigt utkast till Pookafiktum. Vad jag behover gora tills
det kan klassas som firdigt ir:

N&gon text som beskriver vad en pooka ir.
En massa bilder pd drottningar och pookor s8 att folk kommer in i stimningen.

Lite texter om drottningens slott dir det finns l6sa beskrivningar pd alla tinnar och
torn och de varelser som man kan méta diri + en karta. Man behover det inte for att
spela (vi improviserar fram slottet #n s3 linge) men det blir nog enklare att kora pa
det viset.

Fundering: Att vara Skyldig dr s3 svirt att man borde 3 ndgra poing om man
dverhuvudtaget klarar sig med livet i behall nir spelet ir slut. Ska klura pé detaljerna
kring detta.

Fundering: Drottningen kan fuska genom att skriva ett superenkelt bevis p4 sin egen
bevislapp och ge till den skyldige som sista bevis. A andra sidan kan hon fuska genom
att skriva ett superduperkringligt bevis och ge till ndgon annan ocks3. Man kan iofs
fuska i alla spel s3 jag resonerar som s3 att drottningspelaren fr skirpa till sig och
spela ordentligt utan att vara s resultatinriktad. Det bor inte kontrolleras med
regelmekanismer om hur bevisen fir och inte far skrivas.

Fundering: Utmaningar ir vildigt svira att f grepp om f6r manga spelare. Ett enklare
alternativ skulle kunna vara bra. S3som att bara addera ndgot till den utfrigades

historia. Ska klura p& detaljerna kring detta.

Kommentarer & frigor; skicka girna till johan.rising@mediasmedjan.se



